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Abrir janelas de oportunidades para ampliar
conhecimentos e edificar valores.

11 . . . .
'A mente que se abre a uma nova ideia jamais
voltara ao seu tamanho original’.
(Albert Einstein)”




Este projeto visa promover vivéncias significativas através de atividades
praticas que possibilitem trazer de forma ludica e prazerosa, momentos que
permitam interacdo e reflexdo sobre o Meio Ambiente e a Educacao
Financeira, temas que se complementam e estao ligados diretamente com as

acOes diarias de cada pessoa, ou seja, ao transformar habitos de consumo,

podemos modificar comportamentos tornando-os mais favoraveis ao meio

ambiente. Bem como pretende tambeém explorar e solidificar saberes
matematicos envolvendo as quatro operacgoes.
A estratégia é incentivar cada crianca a juntar suas proprias
economias, incentiva-la a refletir sobre a necessidade de
fazer escolhas, que muitas vezes precisamos abrir mao

mm> de um desejo em funcéo de outro.




Sendo a reciclagem um fator primordial para a preservacdo do meio

ambiente, por questbes de espaco, higiene e praticidade, entre os

diversos materiais reciclaveis, optamos por desenvolver este projeto a

partir do recolhimento de lacre e latinha de aluminio, considerada uma das
embalagens mais sustentaveis do mundo, pois é composta por um

material que é 100% reciclavel.

Em linhas gerais, cada crianca ¢

estimulada a trocar lacres e latas por uma

moeda ficticia, denominada Prodcoin. Moeda
gue também pode ser adquirir participando das

diversas atividades propostas para a turma.
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Para melhor desenvolver as acbes praticas, foram definidos 3 espagos
diferenciados em suas funcdes:

Recebe as latas e Banco: Troca as fichas Loja: uso dos
lacres - faz a troca por Prodcoins e faz as Prodcoins.
por fichas aplicacoes financeiras.




Devido a restricdo do espaco fisico, foram criadas placas representativas que
indicam a crianca o que esta em funcionamento naquele dia.
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ProdStore

Nossa loja, mantida pelas doa¢cdes e compras das
familias e pela venda das latas.
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Valor do Kg

Peso

R$ 5,80

23,9

Todo valor adquirido € apresentado as
familias e serarevertido para as criancas.

R$ 7,10

18,2

R$ 7,20

24,1

R$ 7,90

31,7

R$7,80

13,5

111,4













i* Prodeolo

Criancas montaram
suas bancas para
oferecerem seus
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Investir em
conhecimento
rende sempre 0s
melhores juros.

Benjamin Franklin [ pEnsADOR
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Todos os direitos reservados’. E proibida a reproducao total ou parcial do Projeto,
Slides e Fotos sem autorizacido das autoras.€
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